
Vertiefung Animation und Illustration

| 1. Semester | 2. Semester | 3. Semester | 4. Semester | 5. Semester (Praxis) | 6. Semester

Grundlagen Environmental 
Design 2D/3D

5 ECTS

3D Modeling

5 ECTS

Portfolio und Netzwerke

5 ECTS

Interkulturelle Kommunikation

5 ECTS

Kommunikationskompetenzen 

5 ECTS

Designgallery

5 ECTS

Wissenschaftliches Arbeiten

5 ECTS

Language Proficiency and
Cultural Sensitivity I EN

5 ECTS

2D/3D Artwork

5 ECTS

Projektmanagement

5 ECTS

Studentische Initiative

5 ECTS

Designforschung

10 ECTS

Innovation by Design

5 ECTS

Strategic Design

5 ECTS

Informationsdesign

5 ECTS

Interaction and Interface 
Design

5 ECTS

Praxismodul

20 ECTS

Ästhetik

5 ECTS

Kunst-, Medien- und 
Designgeschichte

5 ECTS

Narration & Storytelling

5 ECTS

Visual and Motion Design

5 ECTS

Bachelor Thesis

15 ECTS

Kreativwerkzeuge 
analog/digital

5 ECTS

Layout und Typografie

5 ECTS

Orientierungsprojekt

5 EC
10 ECTS

Interdisziplinäres Projekt

10 ECTS

Designpraxis & Ethik

5 ECTS

Fotografie

5 ECTS

| 30 ECTS | 30 ECTS | 30 ECTS | 30 ECTS | 30 ECTS | 30 ECTS

Studienrichtungsspezifisches Modul

EN = Lehrveranstaltung in englischer Sprache

Mögliche Jobprofile
Animator /in
Illustrator /in

Künstler /in

D E S IG N  B .A .

Semesterübersicht 6 Semester I Start im Sommersemester

Stand Oktober 2023 Irrtümer und Änderungen vorbehalten. 

Verbindlich sind ausschließlich Modulpläne, die zum Studienstart im Studierendenportal veröffentlicht werden. 
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